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CENTRG DB SMAEALARS
TACRICS MBLSTRIAL

PROGRAMA DE ASIGNATURAPOR
COMPETENCIAS DE EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software

Asignatura: Comput_a't-:ién paralela

>

Clave: CAEOOSemestre: 7Créditos SATCA: 5
| Horas por semana | Teoria:2Practica:2Trabajo independiente’:1.35Total:5.39

Actualizacién Agosto 2012

Academia: IDSTipo de curso:Ciencias de la Ingenierfa

Total al Semestre (x18): 97.02

Instruccion. Ver anexo 2 “Modules formativos basicos, especializantes e integrador”

Nombre de

asignatura
Arquitectura de
Sistemas Operativos

Semestre

Teorla de Autdmatas
Inteligencia Artificial
Gréficas por
Computadora 2D y 3D
Virtualizacion

Sistemas Expertos

~NRDH B b W

Computacién Paralela

Procesamiento de
Imégenes

Modulo fermative
Computo de Alto Desempeno {CA)

Competencia

Evidencia de

aprendizaje
El méduio de Computo -Examen
de Aito Desempefio Departamental.
permitrd al alumnado -Practicas de
realizar procesos de | laboratorio

modelado y virtualizacién
inteligente de objetos que
parten de la realidad,
utilizando procesos de
optimizacion de bajo
nivel y buscando el mejor
rendimiento  de los
recursos de hardware

para garantizar el
adecuado
funcionamiento los

sistemas construidos.

Casos de estudio
- Proyecto final de
cada curso con
reporte.

Criterios de desempefio

"Responder examen,
donde la calificacion
minima es de 80 puntos,

Reporte de solucion de
caso al 80% del problema
planteado, entregado en
tiempo y forma, sin errores

ortograficos y con
conclusiones
trascendentes para el

cierre de ia asignatura.
Proyecto final con reporte,
cumpliendo con los
criterios tanto de andlisis,
disefio, desemperio,
funcionaiidad y
documentacion
considerando también los
siguientes aspectos:

Cumplimiento del objetivq
a

del proyecto de acuerdo
la apiicacién.
Cumplimiento del tiempo
de entrega, calificacion
minima de 80 pts.

T

'Estas horas seran consideradas para su atencién en la planeacion y avance programatico de ia asignatura.
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Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera (s): Ingenierfa en Desarrollo de Software, Ingenieria en Computacién o carrera afin.
v Experlencia profesiconal relacionada con la materia.
v Experiencia docente minima de dos afos.
v Grado académico, minimo Maestria retlacionada con el rea de conocimiento.

__Competencia de la asignatura
El alumno conoce vy realiza redes de drea local para el transporte de informacién de acuerdo con las nacesidades
técnicas de una o anizacion utilizando los recursos necesarios para ef desamollo ¢ ‘mo de la misma.

Aportacién a la competencia especifica

Aportacion al perfil de
egreso instituclonal

Saber
Conoce los modelos vy
plataformas tecnoldgicas
relacionadas  con la
computacion paralela,
para desarroliar e

implementar productos y
servicios de software con
procesamiento en
paralelo.

FSGC-208-7-INS-11

Saber hacer

Desarrolla productos v
servicios de software que
implementen y atiendan
las necesidades  del
procesamiento en paralelo
en ambientes distribuidos.

Saber ser

Participa en el desarrollo
de aplicaciones
relacionadas  con la
computacion paralgla.

Producto integrador de
ia asignatura,
considerando los

avances por unidad
Proyecto de simulador de
procesos en paralelo,
programando los
algoritmos y modelos de
procesamiento, asi como
! las técnicas avanzadas de

| la programacion paralela,

—
N
A
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DESGLOSE ESPECIFICO POR CADA UNIDAD FORMATIVA

Numero y nombre de la unidad: 1. Introduccion a la computacion paraiela

Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 26hrs Practica: 11hrs Porcentaje del programa: 35 %

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la unidad

Criterios de desemperio

Producto Integrador de
la unidad (Evidencia de
aprendizaje de la

unidad)
Contenido temético
referido en los objetivos
y producto integrador

Fuentes de informacién

FSGC-209-7-INS-11

Identifica los diferentes modelos de procesamiento en paralelo en ambientes distribuidos

Identifica y analiza los diferentes modelos de procesamiento en paralelo, concurrentes y los |
ambientes distribuidos '
+ Saber:
Aprueba examen escrito.
< Saber hacer:
Presenta practica funcional y proyecto desarrollado en Java.
+ Saber ser:
Asiste y presenta en tiempo y forma de practicas.

Aplica grafica en Java, aplicando los conocimientos adquiridos para la planificacion de
procesos y ambientes distribuidos.

. Introduccion a los procesos

. Modelo de procesos y estados

. Comunicacidn entre procesos

. Planificacion de procesos

. Procesadores (un solio core y multi-core)

. Memoria compartida

. Memoria distribuida

. Programacioén concurrente

. Sistemas distribuidos

0. Cloud computing

1. Cluster computing

2.Peer to Peer computing

3. Grid Computing

4. Computacién paralela
Barry Wifkinson & Michae! Allen. “Parallel Programming: Technigues and
Applications using Networked Workstations and Parailel Computers”. Pearson
Prentice Hall, Second Edition, 2005.

= Michael J. Quinn. “Paraliel Programming in C with MP} and OpenMP". McGraw Hill,

2004,
« Gregory R. Andrews. “Foundations of Multithreaded, Parallel, and Distributed
Programming”. Addison Wesley, 2000.
* Peter S. Pacheco. "Parallel Programming with MPI”. Morgan Kaufmann, 1997.
¢+ Andrew S. Tanenbaum & Maarten van Steen. "Distributed Systems: Principles and K

Paradigms”. Prentice Hall, 2002,

A
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Numero y nombre de la unidad: 2. Programacion paralela en ambientes distribuidos
Tiempo y porcentaje para esta unidad |Teoria: 10hrs Practica: 17hrs Porcentaje del programa: 25 %

Eiemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempefio

Producto integrador
de la unidad
(Evidencia de

aprendizaje de la
unidad)

Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacién

#

FSGC-209-7-INS-11

Desarrolla e implementa aplicaciones de software que requieran implementar modeios de
procesamiento en paralelo en ambientes distribuidos.

Conoce, programa y analiza algoritmos y modelos utilizados para el procesamiento
paralelo en ambientes distribuidos.

& Saber:
Aprueba examen escrito
< Saber hacer:
Presentaprictica funcional y proyecto desarrollado en Java.
< Saber ser:
_ Asiste y presenta an tiempo y forma de practicas
Aplica y grafica en Java, aplicando los conceptos de procesamiento concurrente y
paralefo en ambientes distribuidos.

2.1 Programacion de hilos de ejecucion

2.2 Procesamierio por funcionalidad

2.3 Procesamiento por rendimiento (tiempo de retorno y tasa de trabajos)
2.4 Descomposicion de una tarea y de los datos

2.5 Comunicacion mediante el paso de mensajes

2.6 Memoria compartida

2.7 Invocacion remota de métodos

2.8 Exelusion mutua

2.9 Sincronizacion

2.10 Bloqueo, deteccion, recuperacion, evasion y prevencion
2.11 Aceleracion y eficiencia

2.12 Balanceo de cargas

«  Barry Wilkinson & Michael Allen. “Parallel Programming: Techniques and

Applications using Networked Workstations and Paraliel Computers”. Pearson
Prentice Hall, Second Edition, 2005,

¢ Michael J. Quinn. “Parallel Programming in C with MP| and OpenMP”, McGraw Hill,
2004.

« Gregoty R. Andrews. “Foundations of Multithreaded, Parallel, and Distributed
Programmirtg”. Addison Wesley, 2000,

» Peter S. Pacheco. “Parallel Programming with MPt". Morgan Kaufmann, 1997,

+ Andrew S. Tanenbaum & Maarten van Steen. “Distributed Systems: Principles and
Paradigms’. Prentice Hall, 2002

y
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Anexo 1. “Mddulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Latina (AHfa-Tuning), un médulo se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y explicito de resultados
de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirr y de criterios de evaluacion
apropiados”

Las competencias de los modulos formativos representan una combinacién dindmica de conocimientos,
comprensién, habilidades y capacidades' que se logran por parte det estudiante una vez acreditadas las asignaturas
del médulo. Estas competencias seran consideradas en la construccion del perfif de egreso de la carrera.

Los mddulos formativos en Educacién Superior en el CETI son: |. Basico; |l. Especializante; lIl. Integrador.

FSGC-209-7-INS-11

Médulo Basico: Comprende las siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1)Formacién Fisico-
Matematica; 2) Formacién Social-Integral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracién y Negocios,
independientemente del semestre en que se imparten. Este médule y sus formaciones son comunes para

todas las carreras.

1) Formacidn Fisico-Matematica (FM)

Nombre de la asignatura

Competencia del modulo formativo 3

Precalcuio

Estatica

Matematicas Discretas

Dinamica

Céleulo Diferencial e Integral

Algebra Lineal

Probabilidad y Estadistica

Métodos Numéricos

Ecuaciones Diferenciales

Célculo de Varias Variables

Al concluir este moédulo formativo serd capaz
de hacer la transferencia del conocimiento
para: identificar, analizar, modelar y resolver
problemas aplicadcs al contexto de las
ingenierias.

2) Formacion Social-Integral (S1)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Cultura Comparada

Medio Ambiente y Desarrollo Sustentable

Habilidades Criticas de la Investigacion

Etica Profesional

Al concluir este module formativo, se
conducirA en el entomo profesional,
partiendo de los principios y normas
establecidos en la sociedad global; siendo

! Proyecto Alfa-Tuning.

capaz de generar ideas y propuestas para ung %
desarrolio sustentable. Asi mismo, su \
proceder serd ético y profesional en

coritextos nacionales e intemacionales, tanto

en lo laboral como en lo social.

X
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3) Lenguas Extranjeras {LE)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Inglés |

Inglés 1|

| Inglés Hi

| Inglés IV

Inglés V

Inglés VI

Inglés Vil

Al concluir este médulo formativo sera capaz
de comunicarse de forma eficiente, tanto de
forma oral como escrita, en inglés, con fines
de negocios y de actualizacion permanente.

4) Administracion y Negocios {AD)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Economia

Administracién de Recursos

Planeacién Estratégica vy Habilidades
Directivas

Modelos de Negocios

Innovacion y Habilidades Emprendedoras

Al concluir el médulo de Administracion y
Negocios, podra administrar de manera
efectiva los recursos asociados a un
proyecto u organizacion dedicada al
desarrolic de productos o servicios alineados
hacia la industia de alia tecnhologia;
teniendo en cuenta la visibn, misidn y
objetivos corporativos, con liderazgo y
compromiso  institucional, aplicados a
proyectos de emprendimiento, en donde la
documentacién escrita y su presentacion
oral sean optimas.

ii. Mddulo Especializante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada profesion,

con las competericias que le corresporiden.

Para su construccidn, se definen competencias especificas del campo laboral que conformaran el perfil de
egreso y en torno a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras tendran un minimo de dos y

un maximo de cuatro médulos especializantes.

5) Informética y Computacién {IC)

Nombre de |a asignatura

Competencia del médulo formativo

Introduccién a la Algoritmia

Introduccion al Desarrollo de Software

Algoritmos y Estructuras de Datos

Programacion Estructurada y Orientada a
Objetos

Desarrollo Web

Bases de Datos

Administracion de Sistemas Operativos

Desarrollo para Dispositivos Moviles

| Ingenieria de Software

Techologias Emergentes

Quien estudie el modulo formativo de
Informatica y Computacion podra desarroliar
productos de software gque permitan
almacenar, disponer y procesar informacion
en diversas plataformas tecnoldgicas
mediante el proceso o ciclo de vida de
desarrollc de software, utilizando diferentes
paradigmas que permitirdn la construccion
de productos y servicios innovadores de
tecnologias de la informacion.

L

FSGC-209-7-INS-11  REV. C (A partir del 19 de diciembrede 2013)P4gina 6 de 8

!
z



i

/

7)

8)

FSGC-209-7-INS-11

Nombre de la asignatura

Competencia del moédulo formativo

Arquitectura de Sistemas Operativos

Teoria de Autbmatas

Inteligencia Artificial

Graficas por Computadora 2D y 3D

Virtualizacién

Sisternas Expertos

Computacion Paralela

Procesamiento de Imagenes

El médulo de Computo de Alto Desempefio
permitird al alumnado realizar procesos de
modelado y virualizacion inteligente de
objetos que parten de la realidad, utilizando
procesos de optimizacion de bajo nivel y
buscandc el mejor rendimiento de los
recursos de hardware para garantizar el
adecuado funcionamiento los sistemas
construidos.

Proyecto de Tecnologias de Informacion {PP)

Nombre de [a asignatura

Competencia del médule formativo

Mejores Practicas en el Desarrollo de
Sistemas

Administracion de Proyectos de TI

Seguridad Informatica

Proyecto |

Proyecto Il
{Estadia Profesional)

Aseguramiento de la Calidad en Software

Al concluir e modulo de Proyecto de
Tecnologias de la Informacion, el alumnado
serda capaz de realizar proyectos
académicos de software que cumplan los

requisitos para la titulacidon integrada
basados en normas nacionales e
internacionales y  mejores  précticas

comunmente aceptadas en el disefic de
software, coordinando © colaborando en
equipos interdisciplinarios e interculturales.

fraestructura (HD)

Nombre de la asignatura

Competencia de] médulo formativo

Principios de Sistemas Electrénicos

Arquitectura de Computadoras

Tecnologias de las Comunicaciones

Sefales y Sistemas

Fundamento de enrutamiento

Redes LANAMAN

Al concluir este modulo, quien egresa sera
capaz de determipar y ejecutar planes de
contingencia y recuperacion de desastres en
sistemas de redes de computadoras,
mediante el analisis de las caracteristicas de
los sistemas electrénicos basicos para la
comprensién de las arquitecturas de
computadoras en su aplicacion en las
tecnologias de las comunicaciones a través
del tratamiento de sefales y la identificacién
de sus aplicaciones en la infraestructura de
las tecnologias de la informacién vy
comunicaciones, actualizdndose
permanentemente.
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Médulo Integrador: 1) E! Servicio Social; 2) la Estadia Profesional. E! resultado del médulo serd el producto de
titulaciéon de quien egrese, conforme lo establecido en el Regiamento de Titulacion del CETI vigente.
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ANEXO 2. VALIDACION DEL PROGRAMA

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software

Actualizacién Agosto 2012
Asignatura: Computacion paraleia

" Clave: CAEOOSemestre: 7Créditos SATCA: 5 Academia: IDSTipo de curso: Ciencias de la Ingenieria i
|_Horas por semana | Teoria:2Préctica:2Trabajo independiente®:1.39 Total: 5.39 Total al Semestre {x18}: 97.02_]
PARTICIPACIO MA
PROPONE .
TA R ELABORA PROPUESTA
ECCIC E OPERACION co 2 ACADEMIA DE IDS
AC  EMICA DIVISION MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA
MTRO. CESAR OCTAVIO MARTINEZ ING. CARL RUBIO
PADILLA RIVE 2 DE FEBRERO DEL 2016
2 DE FEBRERO DEL 2016 2 DE FEBRERQO DEL 2016

AUTORIZACION DEL PROGRAMA

—
VA PROGRAMA S A ROGRAMA REVISA PROGRAMA
REGCION ACADEMICA SUBDIRECCION DE ACADEMIA DE IDS

O."RUBEN GONZALE DOCENCIA : MTRO. LUIS ALBERTO
DE LAMORA ING DAVID ERNESTO ES R CASTANEDA RUBIO
2 EBRERO DEL 2016 MURILLO FAJARDO 2 DE FEBRERO DEL
26 DE FEBRERO DEL 2016 - 2016
&
Q"o
APLIC
ACADEMIA DE IDS DEOP  CiON
MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA RUBIO ACADEMIC

2 DE FEBRERO DEL 2016 E O.CESAROCTA O MARTINEZ

ING. CA*  CHRI PADIL

RIVE= %laggh«* 2 DE FEBRER DEL 2016
2 DE FEBRER 2016

2Estas horas seran consideradas para su atencién en [a pianeacion y avance programatico de la asignatura.
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